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INTERATIVIDADE 20%

Relacao direta e intensacomo cada edigdo sdo
publico nas redes sociais. propostas pelos

proprios leitores.
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CURIOSIDADE |

TUDO PODE SER INTERESSANTE

pode ser interessante se for contado do jeito certo
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IMPACTO VISUAL
Os melhores ilustradores

Os infograficos mais premiados
As soluc¢des graficas mais inteligentes
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Com multiplas entradas de leitura
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Curiosidades
Esporte
Geografia
Historia
Mundo Animal
Religiao
Saude
Tecnologia

A MUNDO ESTRANHO aborda
diversos temas, inclusive aqueles
qgue nenhuma outra marca discute.






QUEM SAOQ?

14

62% 38%
Homens Mulheres
590/0 Tém entre

15 e 29 anos
5 80/0 Sao da classe AB

|
Fonte Leitores: Grafico - Ipsos Connect - EGM Multimidia — 9 Mercados — Consolidado 2016 /
Total de Leitores - Projecao Brasil de Leitores - Consolidado 2016
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60%

Intencao de viajar
nos préximos

12 meses

G

80%

Tém Smartphone,

Tablet ou
Notebook

s -

70% 45%0
Tén'! héb’it_o de
“diariamente.

Possuem
automovel

m

40%0

Tém habito de
jogar videogame

Fonte Leitores: Estudos Marplan 2015; 12 mercados
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Querem conhecer tudo,_e saber de tudo.

Querem entender o presente e s3o[GUFIOSOS quanto ao futuro.

Mas também sao[S8alldeses da sua infancia/juventude.



Nao acreditam em- ou

Encaram aCUIRGFAPOP como

uma fonte de conhecimento
tao sélida quanto a escola/
faculdade.

Aprenderam inglés com

games) historia com SEfieside

TV e ciéncias sociais com




Admiram criatividade, imaginagéo e individualidade.

Querem [EMBIEGOIAAEIPOUETEXETEINANES scja numa

grande empresa, seja no proprio canal do Youtube.
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SITE
TURMA DO FUNDAO

REDES SOCIAIS
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+1 MILHAO projecdo de leitores!
68.215 MIL circulacdo liquida?

54_082 assinantes?

Fonte: 1 Ipsos Connect - EGM Multimidia — 9 Mercados — Consolidado 2016. 2 IVC
Ago/17.3 ComScore - para audiéncia geral considera "Multi-platform" Ago/17
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22.047 MIL

Circulacao liquida’

20.800 MIL

Assinaturas’

Fonte: IVC Revistas Digitais Ago/17



SITE

Com seu conteldo
apresentado no formato de

PERGUNTASE
RESPOSTAS, o site ME

responde as mais divertidas e
curiosas questdes sobre
alimentacao, cinemaeTV,
cotidiano e muito mais.

3.110 MM

unique visitors'

ComScore - para audiéncia geral considera "Multi-platform" Ago/17




TURMA DO

A Turma do Fundao € um grupo de leitores que auxilia a equipe da
ME na producgao darevista.

Além de colaborar com sugestoes e opinides, eles também cuidam
do blog da Turma, dentro do site da ME.
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